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. Qué es la Orientacion a | . _ _
nterferencia entre Aspectos
Aspectos? P Ejemplo de Interferencia
a . - s e ~ 4 N

Mecanismo avanzado de modularizacion. Dos aspectos interfieren cuando Sistema “Rockola” que reproduce musica +
Aspecto = pointcut (donde) + advice (que) se aplican en el mismo lugar de Aspecto 1: estadisticas de la cancion
~ Interes T Aspecto 2: guardar Ultimas canciones

g )

Manejo Interferencia == detectar y determinar . Qué aspecto debe aplicarse
orden correcto de aplicacion primero? ;lmporta? ;Porque ?
( Aspecto Luz Interior : >
pointcut : “Al abrirse una puerta” Se requieren notaciones formales faciles de
advice : “Prender luces Interiores” entender, razonar y manipular. !
. s Ejemplo Rockola
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Notaciones Declarativas: FVS FVS Orientado a Aspectos [ Una especiticacion inicial podria ser }
Seleccionar Reproducir
4 ) 4 )

Antecedente == pointcut

FVS (Featherweight Visual Scenarios) lenguaje _
Consequente == advice

declarativo basado en escenarios .

\ Y, : . \ Grabar Estadl'stica/
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- Reglas FVS 3 [ jemplo uceSj ‘ — ‘

un antecedente (dibujado en negro) y uno o mas Puerta_Abierta Prender_Luces

N consecuentes (CO/OI‘ VIO/eta) y ‘ — ‘
 Semaéntica: Siempre que el sistema cumple el A  Siempre que ocurre el evento “Puerta_Abierta”
antecedente, debe cumplir tambiéen al menos uno (antecedente) debe ocurrir el evento
L de los consecuentes. ) ~ "Prender_Luces” (consecuente) )
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Anti-Escenarios Analizando Anti-Escenarios
( 4 N Grabar
Representa una violacion de una regla } Al analizar el anti-escenario el usuario podria darse
\ cuenta que el orden de los aspectos no es importante: Se,eccionar/, ‘ \ ,
Reproducir

no importa qué va primero, sino que ambos

[ Ejemplo Rockola]
L sucedan )
Seleccionar  Estadistica Grabar Reproducir \ Estadistica /
o-0-0-0 ' : @
_ - _ La especificacion inicial era muy restrictiva:
comportamiento no valido N y
[ Generados automaticamente en FVS } % [ Se obtiene una nueva eSpeCificaCién }
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Aportes de FVS
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N : 3 fIA ; ; : ~ A\ [ Mas Features} N
Formalismo adecuado para nalizar anti-escenarios Declaratividad, y
entender, razonar y manipular ermite entender y resolver : ’ .
especificaciones o{ienta(!IOas a :21 interferencia en)t,re Razonamiento a traves de
P trazas validas
aspectos. ~ aspectos i j
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